
Vamos começar a modelar a tampa da caixa. Para isso vamos começar por criar um desenho igual 
ao da imagem.



Damos espessura à tampa usando a ferramenta “pad”.



Para criar um encaixa para a tampa vamos criar um friso a toda a volta da caixa. Começamos por 
criar um desenho igual ao da imagem.



Que vamos dar volume com a ferramenta “pad”.



Em cima de esse “pad” criamos um desenho igual ao da imagem.



E fazemos um “pocket”, ficando assim completo o friso que pretendemos fazer.



Vamos de seguida criar pivots que vão ajudar a segurar os vários componentes no sitio.



















Precisamos de arredondar os cantos (usando a ferramenta “fillet”), para que esta fique exactamente 
igual à caixa. Ficando assim concluído o nosso tutorial.


